Kaérla Pohikooli 6ppekava 2025

MATIK-pro ainekava

Oppeaine kirjeldus

MATIK-pro (matemaatika, teadus, tehnoloogia, inseneeria ja kunst) on praktiline ja
ménguline valikdppeaine 4.-6. klassi dpilastele, mis on jagatud kolmeks mooduliks:

¢ loogika-robootika,

e puutdd ning

e prototiilipimine ja inseneeria.
Iga moodul kestab 11-12 nédalat. Koik Opilased osalevad Oppeaasta aasta jooksul jarjepanu
kodigis moodulites.
Oppeaine eesmirk on arendada Opilastes probleemilahendusoskust, kielist osavust,
insenerimdtlemist ja loovat lihenemist. Opilased dpivad mdistma tehnoloogia ja inseneeria
seoseid igapédevaeluga, arendavad koostdooskusi ja dpivad projektipdhiselt todtama.

Oppeaine maht on kokku 35 tundi, tunnid (1 tund on 40 min) toimuvad 1 kord niidalas +
iseseisvad to6dd.

Uldised 6pitulemused

Opilane:

e mdtleb loogiliselt ja siisteemselt, oskab lahendada lihtsamaid mdistatusi ja
algoritmilisi tilesandeid,

e tunneb ja kasutab ohutult pohilisi tooriistu ning materjale (puit, liimid,
viimistlusvahendid);

e loob ja katsetab erinevaid prototiilipe, esitab ideid ja arutab nende tehniliste
lahenduste iile;

e tegutseb meeskonnas, jaotab rolle ja vastutust;

e mdistab tehnoloogia ja inseneeria tdhtsust igapdevaelus;

e kasutab digilahendusi (robootika ja programmeerimine) probleemide lahendamiseks.
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Moodulite iilesehitus

Moodul 1: Loogika ja robootika (LR) Koht: arvutiklass
Eesmiirk Opitulemused Peamised teemad ja dppesisu Praktilised tood
Arendada Opilaste Opilane: 1. Loogikamingud ja moistatused — Sudoku, @eLoogikamidngude lahendamine.
loogilist motlemist, | e lahendab nuputamisiilesandeid ja labiirindid, jadaiilesanded. I:Lihtsa juhendi koostamine
probleemilahendust loogikaminge; 2. Algoritmid ja juhendid — samm-sammult klassikaaslasele.
ja algteadmisi e mdistab algoritmi mdistet ja loob motlemine. Roboti kokkupanek ja testimine.
robootikast Spike lihtsaid juhendeid; 3. Spike Prime tutvustus — komponentide I:Roboti programmeerimine
Prime komplektide | o chitab ja programmeerib lihtsa tundmadppimine. litkumiseks ja takistuste
abil. roboti (Spike Prime); 4. Lihtsad roboti projektid — ehitamine, viltimiseks.
e katsetab ja tdiustab roboti tood lilkumine, andurite kasutamine.
vastavalt eesmérgile. 5. Probleemilahendus roboti abil —
litkumisteekonna planeerimine.
6. Minirobootika projekt — iilesande
lahendamine meeskonnatdona.

Moodul 2: Puutoo (PU) Koht: tehnoloogiaklass
Eesméirk Opitulemused Peamised teemad ja 6ppesisu Praktilised tood
Oppida toériistade Opilane: 1. Tookoha ja tooriistade ohutus —reeglid ja  @Ohutusharjutus (dige
ohutut kasutamist ja | e tunneb puutd6 peamisi tooriistu ja | praktiline harjutamine. tooriistakasutus).
puidust esemete oskab neid ohutult kasutada; 2. Modtmine ja mirkimine — tépsuse téhtsus. eMéirkimis- ja 1dikeharjutused.
meisterdamist, e mdistab tddprotsessi etappe 3. Lihtsad 18iked ja ihendused. Lihtne toode (nt pliiatsitops).
arendada kéelist (mddtmine, 1dikamine, lihvimine, @ Pinna todtlemine ja viimistlemine. Projektitdd: viike puidust ese
osavust ja tdpsust. viimistlemine); 5. Projektitdd — enda valitud lihtne ese (alus, (individuaalne v3i paaristdo).
e valmistab ise vihemalt iihe karbike, ménguasi).
praktilise voi dekoratiivse puidust
eseme.
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Moodul 3: Prototiiiipimine ja inseneeria (PI)

Koht: MATIK Kklass

Eesmark

Opitulemused

Peamised teemad ja oOppesisu

Kohustuslikud tood

Opilased muudavad
oma ideed kédega

Opilane:
e selgitab prototiilibi mdistet ja

1. Mis on prototiiiip ja miks seda tehakse?
2. Inseneeria protsess: idee — kavand —

eErinevatest materjalidest
konstruktsioonide ehitamine

katsutavaks eesmarki; prototiiiip — testimine. (torn, sild, masin, tuulik,
prototiiiibiks, dppides | e oskab kasutada lihtsaid materjale | 3. Materjalid ja tooriistad (paber, kartong, langevari).
insenerimotlemist ja ja todvahendeid prototiiiibi plast, liimid jne). »,,Leiutise prototiiiip” — vabalt
disainiprotsessi. loomiseks; 4. Inseneriprojekt — joonis, valitud idee omapoolse
e kavandab, ehitab ja esitleb oma konstruktsioonid, tugevus, tasakaal. probleemilahendusega.
ideed; 5. Innovatsioon ja probleemilahendus — eRithmaprojekt: lahendame
e katsetab, tdiustab ja pdhjendab leiutame ja katsetame. praktilise probleemi prototiiiibi
valikuid; 6. Kokkuvotted ja (enese)analiiis. abil (td6tava Goldbergi masina
e mdistab inseneeria ja ehitamine ja vdistlusel
prototiiiipimise tédhtsust ning oma osalemine).
rolli meeskonnatdds.
~ . e Projektdpe, rithmatdo, individuaaltoo.
Oppemeetodid e Praktilised harjutused ja katsetused.
e Arutelud ja esitlus.
Hindamine Osalemine ja aktiivsus (30%);

Praktiliste t06de sooritamine (40%);
Lopp-projekt voi prototiiiip (30%).
Opetajal digus koostada tdiendav dppeiilesanne, kui dpilane on puudunud rohkem kui neli tundi. Kursuse
labimiseks peab lisaiilesanne olema sooritatud Opetaja poolt ette antud ajaks.
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